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Mit Hilfe der Software lässt man sich zunächst die Ausgangslagen aller Spielpaarungen der 
vergangenen Spielserien berechnen. Nach der Zuordnung der Quoten (für ca. 20000 Spiele 
vorhanden) kann mit der Arbeit begonnen werden. 
 
Als erstes legt man sich durch den Dialog >Wahl Wettsysteme< ein neues System an. Als 
Beispiel nehmen wir die Wette auf einen Auswärtssieg in der 1.Bundesliga in Deutschland, 
wo das Heimteam vom Papier her auf jeden Fall favorisiert ist. Dies bedeutet hohe Quoten auf 
den Sieg der Gastmannschaft. 
 
 

 
 
 
Als nächstes kommen die Aspekte (Ausgangskonstellationen von Spielpaarungen) ins Spiel, 
die sich bisher günstig auf den Erfolg der Auswärtsmannschaft auswirkten. 
Man bringt zwei ganz einfache Sachverhalte in das Wettsystem mit ein. In den letzten 2 bis 4 
Spielen, welche die Heimmannschaft absolvierte, gab es für diese mindestens zwei 
Niederlagen und genau im gleichen Zeitraum mindestens 2 Siege für die Gastmannschaft. 
Durch die Optimierungsfunktion der Software findet man auch schnell den nächsten Aspekt: 
Toreanzahl der Heimmannschaft im letzten Heimspiel zwischen 0 und 3.  



Wie aus der folgenden Abbildung ersichtlich, waren es in den vergangenen fünf Spielserien 
genau 20 Spiele, die diesem Muster entsprachen, mit dem Ergebnis 40% Auswärtssiege und 
ein Yield (Gewinn pro Wette) von 104%, also je 100€ Einsatz = 204€ zurück! 
 

 
 
 
Dieses Wettsystem markiert man nun als aktiv und spielt diese Konstellation, wenn sie wieder 
auftritt (wird automatisch von der Software erledigt). 
 
Mit dem Schalter >System< kann man jederzeit sich das Wettsystem in ausführlicher Form 
anzeigen lassen: 
 

 
 
Natürlich ist es jetzt mit dem bereitgestellten Data Mining - Modul auch möglich, sich mit 
den selber für wichtig betrachteten Aspekten der Ausgangslagen von Spielpaarungen 
automatisch gewinnbringende Wettsysteme erstellen zu lassen. 
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